CENTRALE

CANINE ZE

LE PETIT REGLEMENT
D'AGILITY EN IMAGES

HEE ! nes amis !
ET S5i oN SE MONTAIT
OoN P'Tif PARCOURS

— ulv

2y 1)
LTS PAIX

Ce petit reglement d’Agility en images est basé leureglement d'agility de la SCC et le cahier des
charges de I'organisation d'un concours d'agilitCes documents (disponibles sur le site de la
CNEAC) font foi en cas d'incohérences éventuelles.

Réalisé par

Le Groupe de Travail Agility
[llustrations : Fabrice Pelix
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¢ LES CATEGORIES
Il existe quatre catégories :
» Catégorie A : Pour les chiens mesurant moins den8@u garrot
» Catégorie B : Pour les chiens mesurant de 37 craiasnde 47 cm au garrot
» Catégorie C : Pour les chiens mesurant 47 cm aotgarplus.

» Catégorie D : Pour certaines races ou type de racésssoide, grandes ou lourdes ou si le chien
est de type croisé et pése plus de 50 kg.

()) MoLoSSES
ET GROS
CHiENS

¢ LESREGLES DU JEU

Votre objectif est d'amener votre chien a passerskmble des obstacles, dans I'ordre prescritepar |
juge, sans effectuer de faute ni de refus, etdaas la limite du Temps de Parcours Standard (TES).
grade 1, le TPS (en secondes) se calcule en divsdongueur du parcours (en m) par une vitesse de
référence (en m/s).

TPS = Longueur parcours [m] / Vitesse de référantg|
En grades 2 et 3, le TPS se calcule a partir ddsrpeances des chiens ayant effectué I'épreuve. Les
détails. Les vitesses de référence en grade % délails des calculs du TPS en grades 2 et 3isones
dans leCahier des Charges de I'Organisation d’'un Concodiisgility.
Le TPM est le « Temps de Parcours Maximum » aéq@ir que votre chien franchisse I'ensemble du
parcours. Il s'obtient en divisant la longueur darcpurs par une vitesse minimale définie dans le
Réeglement d'Agility de la SCEn cas de dépassement du TPM, I'équipe est éamin

¢ PENALITES
Deux types de pénalités sont appliqués :
« Pénalités pour dépassement du TPS

« Pénalités pour fautes de parcours : elles comprgrnia fois les fautes et les refus possibles tout
au long du parcours.

FAUTE : Pénalité de 5 points, vous continuez le parcours.

REFUS : Pénalité de 5 points, il faut reprendre I'obktaaté sinon c’est I'élimination.
ELIMINATION : Si le juge vous l'autorise, vous pouvez termutgre parcours pour le fun.
DEPASSEMENT du TPS: Chaque seconde de dépassement vous pénaligeoitet,Ichaque dixieme
de dépassement de 0,1 point et chaque centiem@tedint.
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LE DEPART

¢ DANS LE SAS DE DEPART
C’est un espace qui vous est réservé afin que wouwss prépariez avec votre chien pendant que I'équip
qui vous précede effectue son parcours. Vous yddrarez jouets et friandises. Au signal du juge svou
entrez sur le terrain, avec ou sans laisse poer atlus placer derriére la ligne de dépén. appelle
ligne de départla ligne définie par la haie de départ, elle sEiqmge a gauche et a droite de celle-ci.
Votre chien doit étre sous votre contrdle et reateps cotés. Vous pouvez le mettre manuellement en
place et lui enlever la laisse si ce n'est déja flafaut que le chien soit mis en position stagcavant de
prendre le départ.

Attention : Aucun collier n’est autorisé, méme patasitaire.

¢ POURLE CHIEN

¢ Aprés la mise en place, dés que le chien

franchit la ligne de départ, le chronometre
démarre.

Ligne de départ

¢ Si votre chien franchit la ligne de départ en
Refus passant a c6té de la premiére haie, il y a refles et
\ chronometre est déclenché.

Le refus annoncé signifie que le chien doit revenir
l sur ses pas pour sauter cette haie. C'est une

7 — pénalité qui est comptabilisée par 5 points (et bie
sUr une perte de temps !)

Le chrono démarre lors dif"1franchissement de
la ligne de départ.

¢ POURVOUS
Vous ne devez rien tenir dans vos mains. Vous powees placer ou vous voulez pendant que votre
chien attend au départ. Vous connaissez le parpoisgue vous avez bénéficié de quelques minutes de
reconnaissance sans votre chien avant I'épreuves ¥lbez le guider a la voix et aux gestes tolbag
du parcours.
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LES HAIES SIMPLES

Les haies comportent une seule barre mesurant@ea 130 cm de longueur, de 3 a 5 cm de diametre.
Les barres métalliques sont interdites, celles ¥/€ Rléconseillées. Les chandeliers peuvent étre
construits de facons différentes.

Hauteurs de saut en fonction de la catégorie :
A:250u30cm-BetD:350u40cm-C:55%0wm

¢ REFUS

Le chien ne veut pas sauter la haie : il S'immebilbu tournicote devant la haie, passe sous lessbar
ou fait une dérobade latérale.

¢ FAUTE /ELIMINE

La barre ou un chandelier tombe sans que le

La barre ou un chandelier tombe lorsque le chien franchisse la haiestimination pour
chien franchit la haiefaute. destruction d’obstacle.
Si la haie doit étre reprise une seconde fois

pendant le parcours, le juge aura di prévoir de mm\i .
laisser 6 a 8 obstacles entre les 2 passages de .
facon a laisser le temps a I'équipe de terrain de
reconstruire I'obstacle.

Si le conducteur fait tomber un élément
quelconque d’'un obstacle, le juge comptera
aussi uneslimination.
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LES HAIES DOUBLES OU OXERS

Les oxers sont réalisés par assemblage Ae
deux haies, chacune ne portant qu’une
seule barre. Elles sont toujours placées

de fagon a avoir une approche en ligne
droite. La hauteur des deux barres se f
dans l'ordre croissant avec une

différence de hauteur comprise entre 1!

et 25 cm. La barre la plus haute mesure

au moins 10 cm et au plus 20 cm de plt

en longueur de fagon que les montants
la deuxiéme haie puissent étre placés ¢
I'extérieur de ceux de la premiére haie ¢
ainsi ne pas réduire la largeur du saut.

MAS ... MAiS QJ'EST
CE QU'ow A VERSE DANS

Distances maximales entre les deux haies d'un Oxénesurée depuis l'extérieur des barres). 30
cm—-BetD:40cm—-C :50cm.

CoMMENT CA

T P
MA‘:« 1 f7] Lsoem N\ MARCHE €

------ QUOP -
59-63[".'.] |40c.v~ $%d€&
"~-‘:”:-,o ""'---———,_ v
e C );2."* - {G0em

4-//////////// //////////A/

@i ¥

ON ECOUTE LE PROF

La chuted’une ou des deux barresest pénalisée’'uhe seuleFAUTE
Sinon, mémes jugements que pour les haies simples
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LE VIADUC (OU MUR)

Largeur minimale : 120 a 130 cm - épaisseur : 2(amiron)

Il peut étre constitué d’'un panneau plein ou corgsame ou deux ouvertures en forme d’arche.

Sur la partie supérieure du mur sont posés desé@ksramovibles en forme @e: ce sont les tuiles.
Hauteur de saut en fonction de la catégorie : B ci® — B et D : 40 cm — C : 60 cm. Comme pour les
haies, ses hauteurs peuvent étre rabaissées de cas de conditions particulierement difficiles.

Faute pour tombé de tuile Faute ou élimination pour destruction
d’obstacle selon si oui ou non le chien
franchit I'obstacle (cf. haie).

Franchissement correct
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LE PNEU

Diamétre d’ouverture : de 45 a 60 cm
Hauteur de I'axe du pneu :
A,BetD:55cm-C:80cm

Dans le cas d’'un pneu avec cadre, le pneu e
réglable en hauteur par un systéme de chain
cordes ou cables gainés (pas de fixations
rigides).

Le pneu est toujours installé de maniére a ce
que la trajectoire naturelle du chien depuis
I'obstacle précédent lui permette de I'abordel
en ligne droite.

A partir du 1 janvier 2019, le pneu ec cadre sera
obligatoirement ouvrant.

A partir du ler janvier 2023, le pneu samdre deviendra
obligatoire.

Si le pneu s'ouvre alors que le chien n’a panchi I’obstacle
et ne peut plus le faire correctemeatimination.

Si le pneu s'ouvre quand le chien le franctiaute. (Mise en
vigueur le £ janvier 2019. Avant cette dateicune faute ne
sera comptée).

Le czlgn passle ?ntre (Ije pnfeugéllzeucsadre Aprés un refus, le chien revient en
ou ﬁ%asse a |gge I’el;e u I prenant I'obstacle a I'envers:
oit reprendre I'obstacle. ELIMINATION

ATTENTION : Prendre un obstacle dans le mauvais senentraine une élimination
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LE SAUT EN LONGUEUR

Longueur des élémentsl20 cmminimum.
Hauteur du plus grand élément : 28 cm.
Hauteur du plus petit élément : 15 cm.
Largeur des éléments (Iégerement inclinés)
15 cm.

Les quatre coins du saut en longueur sont
matérialisés par des piquets avec protection
supérieure. Ces piquets, indépendants des
éléments au sol, ont une hauteur de 120 a4 1
cm.

Longueur en A : 40 a 50 cm (2 éléments)
Longueur en B et D: 70 a 90 cm (3 éléments g
Longueur en C : 120 a 150 cm (4 éléments)

@ TRAJECTOIRE ASUSTEE
@ ALUMAGE IMMINENT
@ ATTENTION DECOLLAGE

¢ REFUS:

1) Le chien saute en travers, sans pas
entre les deux piquets du début ou en
les deux piquets de la fin.

2) Le chien s’immobilise ou tournicote
devant le saut en longueur.

3) Le chien passe a c6té, il franchit la ligr
de refus.

Dans tous les cas de refus, le chien doit

reprendre I'obstacle sous peine d’étre

éliminé.

¢+ FAUTE:
Le chien renverse un ou plusieu
élément(s). Quelque soit le nombre d’éléts
renverses : une seule faute.

NB : Le chien qui pose une patte sur un ént
ou entre les éléments sans rien renversest
plus pénalisé.

¢ ATTENTION :
Si un des piquets est renversé par le chiele
maitre, ce n'est pas comptabilisé commnne
faute et encore moins comme une deston
d’obstacle.
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LE SLALOM

Nombre de poteaux : 12.

Intervalles entre chaque poteau : 60 cm
Les poteaux ont un diametre de 3a 5 cm et
une hauteur de 1 ma 1,20 m.

Les poteaux doivent étre rigides. Les
: poteaux souples en Polyéthylene (non
{ \ p cassant) sont autorisés. Les poteaux

' o articulés sont également interdits.
N #HI'XZ'?)& La base supportant les barres doit avoir
/"—-’

une épaisseur maximale de 8 mm.

¢ FAUTE: Remarque : Le risque de reprendre le slalom au
Le chien saute une porte, il doit reprendre le sli début pour reprendre une faute est de faire un
a I'endroit de la faute ou au début. refus.

¢ REFUS:
Des que lemuseau du chien dépasse I'une
deux lignes de refus
Il doit alors reprendre correctement I'entrée.

|
1 .
S——_Lignes de refus
—
REFUS‘_'74 —— —0— —0o— —o—
|

—%

¢ ATTENTION::

» Sile chien remonte le slalom a I'envers de plugleiex portes, il est éliminé.
« Sile chien traverse le slalom alors que ce rpastl’obstacle a négocier, c’est une élimination.

» Si Cc'est le maitre qui traverse le slalom, c’esssawne élimination que ce soit I'obstacle a
négocier ou non.

* Que le chien fasse une ou plusieurs fautes auungrealalom, il N’y a qu’'une seule faute qui est
comptabilisée. La pénalisation maximale sur leosfaést donc de 15 points : 2 refus (10 points)
et une faute (5 points).

* Bien entendu, en cas de faute au slalom, si lerena# la fait pas rectifier, I'élimination est
prononcée au moment du franchissement de I'obssackant.
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LE TUNNEL SOUPLE OU CHAUSSETTE

Entrée en arche rigide ou semi-rigide : Longued@ cm - Hauteur : 60 cm Largeur : 60 a 65 cm
Sortie en matériau souple : Longueur : 180 a 220Qiametre : 60 & 65 cm
La sortie du tunnel peut étre lestée dans sa paffiseure mais ne doit pas étre fixée au sol.

¢ REFUS:
1) Le chien fait une dérobade latérale. 3) Il saute sur I'obstacle ou passe par dessus.
C )77 SS = = }_(‘—i;Sr o
< / >7.— ; (—réjl" S '-Jls/

4) 1l rentre puis ressort du tunnel par le méme
coteé.

C'EST TROP Noig
LA DEDANS !
Je RESSoRS !

Dans tous les cas de refus, le chien doit
reprendre I'obstacle.

¢+ FAUTE :
Vous soulevez la chaussette de facon intentionpelle guider votre chien (c'est une faute de touche
d'obstacle).

¢ ELIMINATION
* Si le chien saute ou marche sur
chaussette quand ce n’est pas I'obstacl
négocier, c’est unélimination

Now SCUL‘EHENT
ON EST ELIMINES POooR AvoiR
MARCHE SUR L'OBSTACLE

MAIS EN PLUS MON CHiEW

* Si vous marchez ou enjambez
chaussette, c’est ur@minationdans tous
les cas.

* Si le chien pose une patte dans 5
chaussette alors que ce n’est pas I'obste
a prendre, c’est une élimination. Mén| :
une moustache ou un bout de museau dc
I'entrée suffit pour étre éliminé.
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LE TUNNEL RIGIDE

Diamétre intérieur : 60 cm
Longueur:3a6m
Flexible, et de préférence a surface uniforme etaddeur claire. Le tunnel doit toujours étre tiréa

longueur maximale.

Les fautes et les refus sont les mémes que pourclaussette.

¢ ELIMINATION : REFUS
Prendre le tunnel dans le mauvais sens entraine ’
I'élimination. Sens du parco

Si le chien met une patte ou méme une moustacte dan
le tunnel qu’il ne doit pas prendre, c'est ausse LEntrée correcte
élimination

r— Ligne de refus

¢ ATTENTION
D’'une facon générale, I'entrée se fait du coté stimacé le
numéro. Si le numéro est mis au milieu du tunndletientrée
du tunnel est alors a votre choix ou bien a cedwakre chien.

NB : Bien entendu, si le chien fait demi-tour détunnel
et sort par le coté ou il est rentré, il y a refus.
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LA PASSERELLE

Hauteur : minimum : 1,20 m ; maximum : 1,35 m.
Largeur de la planche de marche : 30 cm.
Longueur de chaque élément : minimum 3,60 n
maximum 3,80 m.
Les parties inférieures des rampes sont peint@s
le dessus et sur les chants sur une longueur d
cm par rapport au sol pour marquer la zone
contact.
Les rampes sont pourvues de petits liteaux fixé
espaces réguliers (environ tous les 25 cm). (
liteaux ont une hauteur de 5 a 10 mm et une larg
maximum de 20 mm. Les arétes ne doivent pas
tranchantes. Un liteau ne peut étre posé en lir
supérieure de la zone mais au moins a 10 cm.

Votre chien doit poser au moins une patte dans lexones de contact a la montée
comme a la descente.

OUF!! CONTACT
SURLAZONE !

¢ REFUS:

1) Dérobade latérale.
2) Arrét ou "pirouette” devant I'obstacle sans patedls.

3) Passage sur le c6té de la passerelle obligeahide a revenir sur ses pas pour prendre I'obstacle
4) Le chien saute avant d’avoir touché destre pattesla partie descendante.
1

4) Refus si le chien n'
as poseé ses 4 pattes dans
la descente, il doit
reprendre
I'obstacle.

3) Refuscar le
chien doit reveny
sur ses pa

P

5) Sile chien passe a coté de la passerelle maigarnmonter de biais sans marquer la zone : ian'y
pas de refus mais seulement une faute.

5) Pas de refu mais faute
pour manquemen
de la zone

Pas de refu si le chien
posé ses 4 pattes dans la
descentenais faute
pour manquement
de la zone.

¢ FAUTE:

1) Pas de patte dans la zone (a la montée ou a larde¥c

2) Vous touchez I'obstacle.
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¢ ATTENTION :

» Sivous enjambez la passerelle ou bien si vouspatsssous ou pire, si vous montez dessus !
Votre chien va vous en vouloir car vous serezinés!

* De méme si votre chien passe sous la passeretlessuis alors que ce n’est pas I'obstacle a
négocier, il y @limination (sauf en cas de refus sur un tunnel placé en deskola passerelle).

* Que ce soit a la montée ou a la descente, le ceigreut pas étre considéré en refus s'il
s'immobilise en ayant au moins une patte sur l'atlstet les autres sur le sol.

» Par contre, s'il s'immobilise en ayant les quataétgs au sol, c’est urfus a la montée comme a
la descente.

» Ala descente, si apres avoir poseé ses quatresgaiteol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il seralimine.
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LA PALISSADE

Elle est composée de deux rampes formant un A.

Largeur minimale : 90 cm qui peut étre portée etigphasse a 115 cm.

Hauteur du point le plus haut : 1,70 m.

La longueur des rampes est comprise entre 2,65 m et
2,75m

Les parties inférieures des rampes doivent étre
peintes (sur le dessus et sur les chants) sur une
longueur deL06 cmpar rapport au sol pour marquer

la zone de contact.

Les rampes sont pourvues de liteaux fixés tous les
25 cm pour faciliter I'acces et éviter les glissade

Un liteau ne peut étre posé en limite supérieurade
zone mais au moins a 10 cm. Ces liteaux ont une
hauteur de 5 a 10 mm et une largeur maximum de
20 mm. Les arétes ne doivent pas étre tranchantes.

DEVX SEConDES !
UN P'riT TRUC A
VERIFIER €T J'ARRIVE

Le sommet de la palissade ne doit présenter aucun
danger pour le chien, au besoin on peut fixer une
faitiere de protection en caoutchouc.

¢ FAUTE:

1) Pas de patte dans la zone (a la montée ou ala onige
descente).

2) Vous touchez I'obstacle.

Faute a la

Fautea la

¢ REFUS: descente.

1) Dérobade latérale.

2) Arrét ou "pirouette” devant I'obstacle.
3) Passage sur le c6té de la palissade obligeahién a revenir sur ses pas pour prendre I'olestac
4) Le chien saute avant d’avoir touché daeatre pattesla partie descendante.

CIPS

J'AI FOIRE LA MONTER®
£T PAS MIEUX POUR
A DESCENTE #7

3) Refus car le chien doi
revenir sur ses pas.

T

Si le chien saute au dessus du sommet d
palissade et touche le sol sans avoir touch
partie descendante, c’est uslanination
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¢ ATTENTION:

» Sivous enjambez la palissade ou si vous passepwessi vous marchez dessus ou pire, Si vous
montez dessus ! Votre chien va vous en vouloivoas serezliminés!

« De méme si le chien passe sous la palissade owsdessrs que ce n’est pas l'obstacle a
négocier, il y auraélimination (sauf en cas de refus sur un tunnel placé en desse la
palissade).

* Que ce soit a la montée ou a la descente, le ceigreut étre considéré en refus s’il s'immobilise
en ayant au moins une patte sur I'obstacle etugsspattes sur le sol.

« Par contre, s’il s'immobilise en ayant les quataéigs au sol, c’est urfusa la montée comme a
la descente.

* A la descente, si apres avoir posé ses quatrespaitsol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il estliminé
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LA BALANCOIRE

Largeur : 30 cm

Longueur : minimum 3,65 m, maximum 3,80 m.

Hauteur du pivot central par rapport au sol : 60 cm

Les extrémités de la balancgoire sont peintes (destschants) sur une longueur de 90 cm. Sa surface
doit étre stable et antidérapante mais ne compadeale liteaux. La balancoire doit étre équilibsam
basculement ne doit &tre ni trop rapide ni tropghur permettre aux petits chiens de pouvoir leefali
basculer. Moyen de contrdle : Placer une chargeldia au centre de la zone descendante- son
basculement jusqu'au sol doit s'effectuer edee3 secondes. Si cela n'est pas le cas, régler |¢ goin
basculement.

¢ REFUS: ¢ FAUTE .
1) Dérobade latérale. 1) Pas de patte dans la zone (a la montée ou a la
descente).

2) Arrét ou "pirouette” devant I'obstacle.

2) Le chien quitte la balancoire avant qu’elle ne
3) Passage sur le c6té de la balancoire obligeant  touche le sol.
le chien a revenir sur ses pas pour prendre
I'obstacle.

ese TROP v'.fg.!g
TN MANGOE (A
BAIANGOIRE g0

4) Si le chien passe a coté de la balancgoire mais
arrive a monter de biais sur le cb6té sans
marquer la zone: il n'y a pas refus mais
seulement faute.

5) Le chien saute avant d’avoir francties
guatre pattesl’axe de basculement.

3) Vous touchez I'obstacle.

¢ ELIMINATION :

Mémes cas que pour la passerelle.
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L'ARRIVEE

A l'arrivée, le chrono s’arréte lorsque le chiearfthit la
derniere haie (dans la bonne direction), peu ingpore
vous arriviez avant ou apres lui.

La ligne d’arrivée est ici uniquement la ligne entes

chandeliers. E — e —

Une fois cette derniere haie franchie, vous deveasv Ligne d’arrivée

rendre rapidement dans le sas de sortie pour fibére

terrain et y récompenser votre fidéle compagnortufie récompense (balle ou friandise) n’est auterisé
sur le terrain. Caresses et félicitations sontefmig de circonstance lorsque vous rejoignez ledgas
sortie.

¢ ATTENTION

Si le chien fait un refus sur la derniére haiajdlt bien sdr se reprendre latsauter pour ne pas étre
éliminé.
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LES CAS D’ELIMINATION

1) Incorrection envers le juge ou un autre 5) Le chien ne prend pas l'obstacle souhaité.
concurrent.

UNE pETirE FIGURE

2) Brutalité envers le chien. Que ce soit sur le prrsrase
terrain ou caché dans un coin, vous risquez
bien plus qu’une élimination...

A noter, le port du collier a pointes dans
I'enceinte ou lI'environnement du concours
est une brutalité envers le chien.

7) Le chien fait tomber/détruit un obstacle sans
le franchir.

PAS MAL Y

3) Dépassement du TPM (Temps de Parcours
Maximum).

4) Le chien effectue 3 refus sur le parcours.

1+1+1=3veftrs

— éLLMM:V\Ié 8) Le conducteur fait tomber/détruit un
obstacle.

9) Vous passez vous-méme un obstacle ou
enjambez un  obstacle (passerelle,
chaussette, etc....)
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14) Le chien s’oublie sur le terrain

ELIMINE ...
ovi € SAis ,MAS
FARAIT PENSER A

A PETITE PROMENADE
JUSTE AVANT !

......

10) Vous tenez quelque chose dans votre main
(un jouet, une friandise, une casquette, un

brassard...).
ou chien quitte le terrain ou n’est plus sous

11) Replacer le chien au départ aprés que celui- votre contréle.

ci ait franchi la ligne de départ.
12) Le chien porte un collier. @

13) Le conducteur abandonne (sauf si c'est le
juge qui lui demande).

15) Le chien mordille constamment le
conducteur.

16) Prendre le départ avant le signal du juge.
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LE CLASSEMENT

Comment serez-vous classé ?

Vous serez classé en calculant le to
de vos pénalités (éventuelles!) : Faut
+ Refus + Dépassement de TPS.

Le gagnant sera celui qui aura le moi
de pénalités. En cas d'égalité ¢
pénalités entre deux équipes, on ple
'équipe qui a effectué le meilleu
temps devant l'autre.

Et voici, un exemple de classeme
(avec TPS = 60s et TPM = 90s) : bie

D

3
s
IR

entendu, le dossard 17 vous ¢
attribué !
Dossard | Chrono Pénalités | Pénalités ,TOTGI , | Classement | Qualificatif
Parcours | Temps |pénaliltés
17 56,45 0 0 0 1 EXC
19 56,45 5 0 5 2 EXC
11 57,18 5 0 5 3 EXC
18 60,32 5 0,32 5,32 4 EXC
13 65,32 0 5,32 5,32 5 EXC
15 70 5 10 15 6 T. BON
16 63,25 15 3,25 18,25 7 BON
12 53,25 25 0 25 8 Sans Qualif
14 92,45 0 Eliminé pour dépassement de TPM
REMARQUES :
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Les résultats des dossards 17 et 19 montrent gal#é@de temps, c’est celui qui a le moins de
pénalités qui 'emporte.

Les résultats des dossards 19 et 11 montrent g&té& de pénalités, c’est le plus rapide qui
'emporte.

Les résultats des dossards 18 et 13 montrent galité de pénalités, quel que soit le type de
pénalités, c’est toujours le plus rapide qui 'emipo

L’équipe portant le numéro 12 est de loin la plapide, mais comme elle a effectué plus de
fautes que les autres, elle est classée apres.

L’équipe qui porte le numéro 14 n’a pas fait dedade parcours mais il lui manque de la vitesse.
Comme elle a dépassé le TPM, elle est éliminée.
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LA DEMANDE DE LICENCE

Pour pouvoir demander une licence d’agility, iltfauivre une procédure bien précise, chaque éttpe e
incontournable.

1) Etre inscrit dans un club affilié a votre Asso@atiCanine Territoriale.

2) Demander une licence d'Agility, le formulaire dextinde se trouve sur le site de la CNEAC.

3) Passer le CAESC (Certificat d’Aptitude a 'Educati®ociale du Chien). Cet examen permet
d’attester que vous étes un bon maitre et que ehtem ne présente pas de danger pour les
autres.

4) Passer le Pass-Agility. Cet examen permet de gédfie I'équipe que vous formez avec votre
chien est préte pour commencer les concours et@ugavez une connaissance suffisante du
reglement d’agility.

5) La validation de votre CAESC et de votre Pass-fgdéclenchera le déblocage informatique de
votre licence Agility et vous permettra alors deis@ngager en concours.

L'INSCRIPTION EN CONCOURS

Les formalités d’inscription se font exclusivemeia internet et sont centralisées a I'échelle
nationale avec une seule et unique interface t etse espace licence.
https://sportscanins.fr/calendrier/mon_espace_cpbpc

En méme temps que vous recevez votre licence,regesez un courrier avec votre identifiant et
votre mot de passe pour pouvoir vous connecter.

Les responsables des clubs canins d’'une méme aisnaanine territoriale se réunissent pour
planifier et harmoniser ensemble le calendrieradesours pour 'année a venir. Chaque club
annonce les dates de ses concours de fagcon aciter ait 2 concours le méme jour I'un a c6té de
l'autre. Les places en concours sont limitéesgres c’est 100 chiens par juge et par terrain.

e Sur votre espace licence, vous avez une vue glooatalendrier national ou classé par
région ou a 100 km autour de votre club.

* 2 mois avant la date du concours, les inscripteonigne sont ouvertes. Attention, le plus
souvent les places sont limitées et les demandescdption sont prises en compte suivant
leur ordre d’arrivée. Il faut donc étre réactif p@mvoyer votre demande d’engagement.

» Des lors vous pouvez envoyer votre demande d’emgagie Quelques clics suffisent, c’est
trés simple. Votre président de club est automatiggnt informé et valide (via internet)
votre demande. De nombreux présidents ont optélpa@idation automatique de facon a
ne pas retarder votre demande d’engagement.

» Sitout se passe bien, le club organisateur validie demande et vous place « sur liste
principale ». Vous recevez alors une notificatian mmail et avez une semaine pour payer
'engagement. Cela se fait aussi en ligne en geslglics.

» Sivous avez moins de chance, vous étes placédisir d’attente ». Il faut alors attendre
gu’une place se libere.
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LA JOURNEE DE CONCOURS

Code de déontologie :

L’agilitiste est souriant, jovial, courtois et fatay.
Il gagne modestement et sait perdre avec le sourire

Régle n°1 : Le juge a toujours raison. Ses jugessont sans appel.
Régle n°2 : Si vous pensez que le juge s’est trom@iérez-vous a la regle n°1.

Les erreurs, les ratés, les échecs sont rareménitadu chien, sachez vous remettre en question ¢
votre fidele compagnon est disposé a se mettrepamurdvous satisfaire.

Déroulement d’'une journée type:

Accueil des concurrents : Le matin, a votre arrj\we présentation de votre licence d’Agility on
vous remettra votre dossard (ou brassard) et peut@me un petit café de bienvenue.

Votre journée va comporter 3 passages parmi lggsetigées suivantes : 2 agility et un jumping. Ces
7 épreuves sont organisées dans un ordre quelcoGgunt les organisateurs et le juge qui fixent
le programme de la journée.

Aqility Standard : Epreuve ouverte a toutes lesgepidétenteurs d’une licence grade 1 ou grade 2.
Aqility Master : Epreuve réservée aux équipes cordes qui ont une licence grade 3.

Aqility 1 : Epreuve destinée aux équipes débutanteparcours ne présente pas de difficulté
technique particuliere. Il faut obtenir 3 excelkestins pénalité en grade 1 pour passer en gr&ie 2.
le chien est LOF, il obtient son brevet internagiodiagility.

Aqility 2 : Epreuve réservée aux équipes en grade2racé du parcours présente quelques
difficultés techniques.

Aqility 3 : Epreuve réservée aux équipes qui onhiveau technique et une vitesse d’évolution plus
élevés et ayant une licence grade 3.

Jumping Standard: On enléve les obstacles a zoaes,qui ont participé a I'agility standard,
courent également sur le jumping standard.

Jumping Master : Son tracé doit étre plus techngueele jumping standard. Il est réservé a ceux qui
ont concouru sur I'agility master.

Remise des prix.

Fin de journée.

Version

Commentaires

2015-03-12.docx

Premiére version publique.

2015-07-17.docx

Correction quant a la hauteur de la table en catégories B et D.

2016-08-31.docx

Mise en cohérence avec la derniére version du cahier des charges de I'organisation d'un concours d'agility
(2016-05-01). Compression des images.

Version actuelle

Corrections pour mise en conformité avec le reglement du 01/01/2018
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